Приложение № 3 к Основной 
образовательной программе основного 
общего образования МАОУ «ОЦ № 7 г. 
Челябинска»
1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности

Личностные результаты

- положительное отношение к проектно-исследовательской деятельности;

- интерес к новому содержанию и новым способам познания, на примере ответов на комплексные вопросы игры;

- - способность к самооценке при разборе вариантов ответов на вопросы и подходов к обсуждению ответов в команде ;
Метапредметные результаты

регулятивные УУД

- принимать учебную задачу и решать ее в строго отведенное время у;

- учитывать выделенные учителем ориентиры действия;

- планировать свои действия;

- осуществлять итоговый и пошаговый контроль;

- адекватно воспринимать оценку своей работы и работы в команде;

- различать способ и результат действия;

- вносить коррективы в действия на основе их оценки и учета сделанных ошибок при разборе ошибок при ответе на вопросы;

познавательные УУД

- осуществлять поиск нужной информации для ответа при совместной работе в команде, слышать разные версии и уметь в отведенное время принять правильное решение ;

- - высказываться в устной и письменной формах;

- ориентироваться на разные способы решения познавательных исследовательских задач;

- владеть основами смыслового чтения текста;

- анализировать объекты, выделять главное;

- осуществлять синтез (целое из частей);

- проводить сравнение, классификацию по разным критериям;

- устанавливать причинно-следственные связи;

- строить рассуждения об объекте;

- обобщать (выделять класс объектов по какому-либо признаку);

- подводить под понятие;

коммуникативные УУД
- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве при работе в команде;
- уметь формулировать собственное мнение и позицию кратко и быстро;
- уметь договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов при обсуждении ответа на вопрос за одну минуту;

- строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой речи;

Предметные результаты

- учитывать разные мнения и обосновывать свою позицию;
- аргументировать свою позицию и координировать ее с позицией партнеров при выработке общего решения в совместной деятельности;
- с учетом целей коммуникации достаточно полно и точно передавать партнеру необходимую информацию как ориентир для построения действия;
- допускать возможность существования у людей разных точек зрения, в том числе не совпадающих с его собственной, и учитывать позицию партнера в общении и взаимодействии;
- осуществлять взаимный контроль и оказывать партнерам в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;
освоение учащимися знаний об истории познания, геологии и рельефе, климате, гидрографии и природных комплексах Челябинского Южного Урала, г. Челябинска;

-   овладение обучающимися умениями самостоятельно работать с основными источниками информации исторического, географического и культурологического краеведения; ориентироваться на местности;

-   развитие у школьников познавательных интересов к изучению краеведения на основе наблюдений за состоянием окружающей природной среды г. Челябинска;

-  воспитание у детей уважения к истории Челябинского Южного Урала, г. Челябинска и Советского района, позитивного отношения к окружающей природной среде;

-  формирование способности и готовности к использованию краеведческих знаний и умений в повседневной жизни, к сохранению природы родного края и социально-ответственному поведению в ней; адаптации к местным условиям; самостоятельному оцениванию уровня безопасности окружающей среды как сферы жизнедеятельности.

2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности
Развитие общества, научно-технический прогресс, новый общественно-политический строй – все это привело к тому, что многие из методик обучения устарели.  Нужен качественно новый подход к проблемам обучения и воспитания школьников. 
Тенденции современного социального заказа таковы, что обществу требуется выпускник, умеющий быстро и правильно принимать оптимальные решения задач, а интеллектуальные игры ЧГК именно на это и направлены. Они позволяют быстро найти ответ на поставленный вопрос. Кроме того современное общество требует от нас научить ребят работать в коллективе, интеллектуальные игры учат именно работе в группах, что заложено в основе ФГОС. Интеллектуальная игра — это вид игры, основывающийся на применении игроками своего интеллекта и/или эрудиции. Как правило, в таких играх от участников требуется отвечать на вопросы из различных сфер жизни, по разным предметам, вопросы, которые находятся  на пересечении предметных дисциплин. Это  немаловажно при формировании комплексного подхода в изучении дисциплин  в современной школе
Многолетняя практика работы в клубах интеллектуальных игр позволила создать свои методики роботы с одаренной молодежью. Кроме того, были структурированы и углублены уже известные методики проведения занятий в клубах интеллектуальных игр.
Целью предлагаемой программы является обучение приемам и навыкам игры «ЧГК» (и смежных с ней игр), а на основе этого — расширение у них интеллектуальных навыков вообще; развитие эрудиции, ло​гики, фантазии; обучение собранности, умению прини​мать решения в критических ситуациях; привитие любви к работе с книгой и другими источниками знаний. Упор в занятиях делается на игру как таковую, в процессе которой предусмотрена наработка необходи​мых навыков и выполнение поставленных целей. Отсю​да преобладание чисто игровых занятий над теоретиче​скими и практическими (где отрабатывается какой-ли​бо конкретный вопрос). В ходе игровых занятий у уча​щихся есть возможность проявлять приобретенные знания и навыки в комплексе, а у педагога замечать и устранять слабые места и недоработки в их подготов​ке. Кроме того, как показывает практика, конкретные знания, полученные в ходе игры и имеющие эмоцио​нальную окраску, являются наиболее устойчивыми. 
Потребители образовательной услуги-учащиеся с 6 по 11 класс, это могут быть как мальчики, так и девочки, как в телевизионном клубе ЧГК, игры проходят в сидячем режиме, регламентированы по времени, поэтому нет особых ограничений по состоянию здоровья. Вопросы составляются в соответствии с интересами учащихся (не только наука, но и мультфильмы, компьютерные игры, новости интернета), поэтому ожидаемые эффекты очевидны. Дети очень заинтересованы в этих играх и всегда с удовольствием приходят на занятия, даже по субботам, после уроков.

1. Вводные занятия. История и принципы игры «ЧГК». Правила игры. Игра «ЧГК» в нашем городе.
2. Вопрос — основа игры. Требования к вопросам: интересная информация, лаконичная формули​ровка, логический путь к ответу, однозначность, ответа, четкий источник информации. Как рабо​тать над вопросом. Вопросы на конкретные зна​ния как исключение. Умение находить необыч​ное в обычном.
3. Алгоритм поиска ответов. Ключевое слово в вопросе. Как строить логическую цепочку. Наи​более часто встречающиеся приемы зашифровки информации. Умение мыслить нестандартно.
4. Эрудиция — ключ к успеху. Необходимость пополнения знаний. «Своя игра». Как составлять вопросы для «Своей игры». Принцип разносторонности знаний.

5. Применение отдельных элементов «мозгового штурма». - Этапы работы  над  вопросом.  Индукция  (генерирование идей) Игровая практика и роль генерирования идей в работе  над  вопросом. Анализ идей и версий ("информационная критика"). Игровая практика и  функциональное применение  метода  в  работе  над  вопросом. Дедукция (синтез информации). Игровая практика и "игра в пас" (логическое развитие поданной идеи). Раскрытие логики вопроса и многоступенчатые (многоходовые) комбинации. Выбор версии из нескольких возможных. 

6. Как работать с книгой. Основные принципы ра​боты с. книгой. Специфические приемы для со​ставления вопросов.
7. Игра «Эрудит-лото». Игра «Эрудит-лото» как одна из интеллектуальных игр. Основные прин​ципы «Эрудит-лото». Как интересно составить во​просы для «Эрудит-лото».
8. Формы нетрадиционных логических игр 1) «Азбука», 2) «Пентагон», 3) «Ве​ришь — не веришь», 4) «Музыкальная своя игра», 5) «Травести», 6) перевертыши, шароиды, кубраечки и др.

9. Принципы игры в команде. Команда — единый механизм. Непрерывность обсуждения. Как слу​шать друг друга. Необходимость высказывания всех мыслей, пришедших за игровым столом. Че​го не нужно делать при обсуждении. Как выстро​ить логическую цепочку командой.
10. Распределение командных ролей. Функции ка​питана, генератора идей, критика, «знайки». Другие возможные роли.
11. Отработка игры в тройках. Подбор троек и от​работка взаимодействия в них. Почему тройка — еще не команда.
12. Отработка игры в шестерках. Формирование команд. Отработка взаимодействия в командах. Выработка делового психологического климата в команде.
13. Основные особенности «Брэйн-ринга». Отли​чия «Брэйн-ринга» от «ЧГК». Требования к во​просам на «Брэйн-ринг». Особенности обсужде​ния при игре в «Брэйн-ринг». Изменение функ​ций капитана. Обработка взаимодействия для «Брэйн-ринга». Выбор «кнопочника».
Программа предназначена для проведения занятий в клубе интеллектуальных игр и основывается на игре «Что? Где? Когда?» и сопутствующих ей играх. Теоретическая программа обучения игре «ЧГК» рассчитана на один учебный год в течение трех лет (в разных возрастных группах), так как пребывание в клубе интеллектуальных игр не ограничивается одним годом. После приобретения необходимых теоретических знаний учащиеся впоследствии развивают свои практические и игро​вые навыки в составе сложившихся после первого года команд. Поэтому программа второго и последующих го​дов обучения состоит из практических и игровых заня​тий. Группа, занимающаяся по данной программе, может насчитывать от 6 до 20 человек. 
К концу первого года обучения из учащихся форми​руется 3 – 4 команды знатоков, которые принимают уча​стие в различных турнирах и фестивалях. Кроме того, учащиеся получают необходимые навыки, чтобы су​меть организовать и провести игру «ЧГК» у себя в шко​ле, институте и т. д.
Набор детей осуществляется по двум группам: младшая (7-8 классы); по одному занятию в неделю

Формы организации внеурочной деятельности учащихся:
1) Теоретические занятия:

 – проводятся в виде лекций, в которых обучающимся презентуется материал по основным вопросам направления. 

2) Практические занятия:

– тренировки, в процессе которых обучающиеся осваивают теоретический материал в игровой форме. 

3) Игровые занятия:

– отличаются от практических отсутствием помощи и подсказок тренера в игровом процессе. Это могут быть как подготовительные турниры-тренировки, так и непосредственно зачетные игры.
Игровые виды деятельности:

· «Что? Где? Когда?». Игра появилась на основе существовавшей с 1975 года  телевизионной игры, однако имеет ряд особенностей, главная из которых — соревнование команд друг против друга на одних и тех же вопросах.

· «Брейн-ринг». Игра между двумя (и более) командами в ответы на вопросы. Две команды игроков одновременно отвечают на один и тот же вопрос, причём правильно ответивший первым лишает соперника возможности ответить на этот же вопрос. На данный момент существует несколько версий правил «Брейн-ринга», отличающихся количеством разыгрываемых вопросов и способом начисления очков за правильные ответы. Побеждает команда, набравшая больше очков.

· «Своя игра». Индивидуальная интеллектуальная игра на основе телевизионной версии. Вопросы каждой темы обычно отыгрываются последовательно, от более лёгких к более сложным, без перескакивания на другую тему и пропуска сложности. Существуют разные системы игры с кнопками: с фальстартами (кнопку можно нажимать только по сигналу после того, как вопрос был дочитан до конца; при фальстарте кнопка блокируется), без фальстартов с уточнением формулировки (кнопку можно нажимать в любой момент во время чтения вопроса; игрок, нажавший на кнопку, имеет право уточнить, какая реалия спрашивается в вопросе), без фальстартов без уточнения формулировки (нажавший на кнопку игрок не может уточнять реалию, поэтому игроки включают в ответ дополнительную информацию, которая может иметь отношение к вопросу).

· Разнообразные мультимедийные игры (Азбука, Даугавпилс, Музыкальная своя игра, Пентагон и др.).
Условия реализации 
Планируемое содержание курса внеурочной деятельности полностью соответствует имеющимся в МАОУ ОЦ № 7 г.Челябинска» условиям для его реализации. Есть кабинет, укомплектованный мультимедийным оборудованием, необходимая литература, справочники, интернет, таймер, проектор, видеозаписи игр, диски, так же в лицее  имеется поливалентный актовый зал для проведения игр между командами.
Методическое обеспечение: 
–– Информационно-методические условия: справочники, Интернет, необходимая литература, видеозаписи игр, диски с играми ЧГК за период с 1992 г. по 2000 г.,  сборники заданий предыдущих игр и чемпионатов («Холодная голова», «Умка»), книги таких авторов, как Александр Друзь, Максим Паташов, Борис Бурда (основатель Российской Лиги детских интеллектуальных игр).
3. 3. Тематическое планирование 
7-8  классы   (68 часов) 

По 2 ч в каждой параллели 

	№,№ п/п
	Название темы
	Кол-во часов  и  формы организации работы уч-ся

	
	
	Всего
	теорет. занятия
	практ. занятия
	игров. занятия

	1
	Вводные занятие
	1
	1
	-
	-

	2
	Вопрос — основа игры. Требования к вопросам.
	4
	3
	1
	-

	3
	Алгоритм поиска ответов.

Основные приемы
	6
	4
	2
	-

	4
	Эрудиция — ключ к успеху. «Своя игра»
	6
	4
	1
	1

	5
	Применение отдельных элементов «мозгового штурма»
	6
	4
	2
	-

	6
	Как работать с книгой
	1
	1
	
	-

	7
	Игра "Эрудит-лото"
	4
	-
	2
	2

	8
	Нетрадиционные формы интеллектуальных игр
	1
	
	1
	-

	9
	Основные экономические понятия в играх ЧГК
	1
	1
	
	

	10
	Рынок труда
	1
	1
	
	

	11
	Роль групповой работы

Занятость населения в области 
	1
	1
	
	

	12
	Деловая игра 

Основные профессии
	1
	
	1
	

	13
	Принципы игры в команде
	3
	2
	-
	1

	14
	Распределение командных ролей
	4
	4
	-
	-

	15
	Отработка игры в тройках
	6
	3
	3
	-

	16
	Отработка игры в шестерках
	6
	3
	3
	-

	17
	Основные особенности "Брэйн-ринга"
	16
	4
	2
	10


